
VIRAJ est le projet phare du Laboratoire de cyberjustice consacré aux
meilleures pratiques en matière de technologies immersives dans les
procédures judiciaires. Il constitue le volet transversal d’analyse et
de rédaction juridiques qui
 relie
 les
 prototypes
 immersifs
 du
Laboratoire
 aux
 résultats
 socio-juridiques.
 Au
 cours
 de
 l’été
 2026,
 le
projet
 continuera
 à
 consolider
 ses
 fondements
 tant
 technico-
juridiques
que
socio-juridiques.

DESCRIPTION

À court
terme
(été
2026)
Mettre à jour la revue de la littérature sur les projets de justice
immersive et les articles connexes publiés depuis le rapport de mai
2025.
Rédiger une première ébauche de lignes directrices axées sur la
pratique, fondées sur les premières expériences VIRAJ (3Dex,
simulation de
procès
en
réalité
virtuelle).
Documenter le modèle de procès simulé hybride et en dégager les
principales implications en matière de procédure et de
conception.
Rechercher des collaborations avec d'autres laboratoires de
recherche afin d'élargir le processus d'apprentissage comparatif
et d'explorer les utilisations futures de l'infrastructure de salle
d'audience 3D.
Identifier les opportunités de financement et les appels à
propositions pertinents pour soutenir les prochaines phases de
développement et
de
recherche
de
VIRAJ.
Consolider la
page
web.

À long
terme
Développer les lignes directrices pour en faire un cadre complet
de bonnes pratiques pour les technologies immersives dans les
processus judiciaires.
Publier un ou plusieurs articles ou affiches basés sur les résultats
transversaux de
VIRAJ.
Positionner VIRAJ comme un projet de référence pour
l'évaluation socio-juridique des technologies judiciaires
immersives.

PROCHAINES ÉTAPES

Website Page
cyberjustice.ca/viraj

Rédiger des lignes directrices pratiques articulées autour des
principales questions de VIRAJ : à quoi servent les technologies
immersives, dans quelles circonstances peuvent-elles être
appropriées dans les procédures judiciaires, et comment doivent-
elles être mises en œuvre et évaluées. 
Traduire les enseignements tirés des expériences du
Laboratoire
en
un
cadre
socio-juridique
plus
structuré,
 incluant
 la
ligne
 de
 travail
 3Dex
 et
 le
 procès
 simulé
 hybride
 testé
 lors
 de
l’université
d’été
(dans
le
cadre
de
SCAENA).

OBJECTIFS
1.

2.
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https://ca.linkedin.com/company/laboratoire-de-cyberjustice
https://www.youtube.com/@cyberjustice
https://www.facebook.com/LaboratoireCyberjustice/?locale=fr_CA
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